Wstep

Ot o wstepna wersja mechani ki do gry fabul arnej T
pojecia, totez nie nalezy obawiad sie rozmiarodw
ni eodzowni e zwiagzana ze $ wagaklucome elgmeyty. Stopowamie e wa z wy
jej w innych grach jest jak najbardzi ej mozl i we,
przer 6bek.
Budowa mechani ki jest w duzym stopniu oparta na
mozIliwosd rewggobwahéement p@, ktdre miatyby uprzy
ze stataby sie ona dla nas nieatrakcyjna. Me c han
Revanmoth, zatem jezel i wyngoiaktoiinagizeszkodzid.zi e nam gr a
Nawa zni ej sze, aby czerpad z gry przyjemnosd i fr a
powszechnie wiadomo nie kazdemu bedag odpowiadaty
W przypadku korzystania z mechani ki, nal ezy trzy
-Kwestie sporne r ozwiagzwjzesp@chaolowtog vy gamg ch S wi
rozgrywki;

-Za kazdym razem, gdy spotykamy sie w mechani

Mechani ka zostata przystosowana do projektowani a

Sredni m.pd®Ozinamnizeae, to zZe etap ,raczkowania” |jako
trzeciorzedni zostat pominiety. Wkraczamy od raz
por ownywal ne mozliwos$ci z wiekszodciag mieszkaocbé
Ze wmghedniewielkag skale atrybutow i umiejetnosc
kil ka do kilkunastu sesji. Wi eksza ilosd nie ma
naj prawdopodobni e]j dosi egni e isczzenzyycthu) smwoozil ci hw o(Sac iw
taka postacimi eprmoindwveiscdzeng.esdayt ysfakcje i frajde

Atrybuty

Postad charakteryzuje 6 podstawowych atrybut ow,
wyzwania. Atrybuty te dziteprmypnaadagdapgmuKabda
odzwierciedla jego aspekty. Kazdarzyt yeezly nc edcohmypsrl
wartoscia jest 1

Atrybuty Kidiona

-Sita-Okres$l a jaki ciezar bohater moze uniesd, r
sfgego ciosy oraz rozwinieta muskul atura i C Z)
- Wytrzymatosé-Wy znacza stopieo odpornosSci na chorob

kondycje oraz.zdrowie bohatera

Atrybuty Laviusa
-Sprawnos¢-To o0godél na zrée&d zhohat éer wiaantoakze jego z
-Percepcja—Okr esl a zdol nosdd reagowania na S$Swiat, c
rowni ez koncentracij.

Atrybuty Tersofa
-Intelekt-Og o6l ni e poj ety egpw uzard dblohea&dk rmy Sl eni a | og
kr eat ywnosd, madros$sd oraz sita woli. Okresl a



-Charyzma-M6éwi o atrakcyjnosci, wygadaniu, smykat
wptywania na innych. Ogo6lnie jest wyznaczniKki
spotecznych

Umiejetnosci

Podobnie jak atrybuty, umiej etrreys cizypr dyjma$ijl an gw a
0 (niewyszkolony). Podczasrozwin i e ci a umi ej et nosSci na poziom 4 ot |
Nazywa sie tak talemt,czddamnwylkcanywa mgizanyevwnyc danze
mechanicznego punktu widzenia oznafpnaitejollssno
umi ej etnosci

Bron cieciwowa
Chod dIl a kwiseleu ttoukiuzi przezytek, tWapdtyr asftirszzatsin
okazad si¢ozabajtegyp,nadevragl ujwsgz Wwarti-elataci at a.

praktyki. Czasem juz nawet nie chcg cie na turn
Hipokryci!

Uzywa sie do: strzelaniazt u k 6 w,prok korseewacjiin apr awy tychze przedmiot
Przyktadowe specjalnosci:t uc zni ct wo , kusze, i mprowi zowana broo
Posiadanaprzez:st r zel cow, snajperoéw, felpurskich tucznik
Bron palna

Naci $ni esz twazieygdyrtvajy prpaesdi wni k zr obi t wonir a z . T
pal nej . Znasz jej knorcs t rRuoktcrj aef,i swa dwy, wazaglde toyr aiz
pistol et dw. Twoj e otorkzaaldynesg Gavapda@aowadreg eidnego

takiego kunsztu.
Uzywa sie do: strzelania z broni palnej, konserwacji, naprawy, kalibrowania.

Przyktadowe specjalnosci:r e wol wery, karabiny, broo snajperska,
Posiadanaprzez:st r zel ¢c 6 w, ruszni karzy, szl achte.

Ekspresja

Moze trudno mtaezmvyadc zzyo jtakiemi § specj al ny mi zdol nc
i mi e. Gdy zachodzi t a k a dp orpatujgse Poeem Wwyimujebzilenez e sz p
igrasz,azeby ni kt nie miat wagtpliwos$ci cowem.t €&go Kk
-jestes artystag.

Uizywasiedo:S pi ewani a, aktorstwa, muzykowgukua, gry na
Przyktadowe specjalnosciima | ar st wo, aktorstwo, $piewani e, ryso
Posiadana przezz:b ar d 6 w, Spiewakow, artwsitkddw. aktor 6w, ma |
Etykieta

Jes | i kt oS pot towarfystwiesta zpemvaokocwad jwstes to ty. P
dyskutowani e, u miderjyegt,n ok§tdo roebgyoc zppg davz dir oS ci t by ni
jestes zapr aswayngywsnyps byankiedyag, ze nie wywotlt asz
zdol nosci urzekajg pi ek n eprzgdstolayachowHesztzasadyfdobseegp dobr z
wychowani a. Jakby tego byt o marbdg szldcheckiepw festaf i s z
podstawowg umi ej etnosciag kazdego arystokraty. Czuj s

Uzywa sig do:t aoca towarzyskiego, barakihetwaanh a 2ma juocneots:
uwodzenia.

Przyktadowe specjalnosci: uwodzenie, taniec towarzyski, ucztowanie przy stole.

Posiadana przez:szl ac ht e, aryst okarnaet wa,z nbeu rozsuwabz jset oi$ c i



Jezdziectwo i powozenie

Kazdy wierzchowiec chciatby mied t asodleganavetwt asci
potrafisz wykonywad rdéznorakieprtzygbt owPwmwanowabk as
do jazdy. Wiesznazymj goo kpomi deby, co jest bard

Swietnie ci idzie weadmize powozenie kar ocami [
Uzywasiegdo:j ezZdzi ect wa, woltyzerki, opoenizgdzania zwie
Przyktadowe specjalnosci:) azda konna, woltyzerka, powozeni e.
Posiadanaprzezz: j e ZdzcoO6w, podr ézni koéow, wozZnicoédw, stajenn?
Medycyna

Potrafisz zaopiekowad sie poszkodowanym oraz c¢hec
potrzebujacych. Jes| i zajdzie taka potrzeba to
wtym fachu do perfekcji to niestraszne ci beda
jednak, ze ctzwgiedh ziyegkha&®ch.est w

Uzywa siedo: o pi e ki nad chorym, nastawiania ztamanych
chor 6b, t amowani e krwotokow, opatrywanie ran.
Przyktadowe specjalnosci: pierwsza pomoc, chirurgia, pediatria, opieka nad chorymi.
Posiadanaprzezmedy k 6w, zi el arzy, cyruli ko

Sita woli

Zeby by4Tpitya&kowmety panujesz nad swoim umyst em. S
Wypijesz pieciokrotwmtirezymdez wdidkinzonagaam.i nBa!
sam pewnie. Ale tonnieewyéat gpr &€&hwodbpbagkegrgmmenbbkonc
sie na tymtoowabbész ki &ddy r o b idenerwowardeSto Twai Z n e g O .

przyjaciele. Dzi wi nat omi ast fakt, Zze wyczuwas z
Zapewnizaem tco eni e zdolnos$d wrodzona.

Uzywasiedo:wy czuwani a magi i, uni kania skutkow picia
i stresu.

Przyktadowe specjalnosci:pi j acki t+teb, koncentracja, wyczuwani e
Posiadana przezzmi st y k 6 w, arysa dOkiramio wd e ealsikd maoini z mu, ucz

Nauki Sciste

Aryt metyka, geometri a, chemia to dla ciebie dzi
zadania izastosujesz te przedmioty w praktyce. Awt e dy ni ech sie ciebie S |
posi adaszsbgoodsdubebk} 6wki . Kt o wie, moze nieba

przetomowym odkryci em.

Uzywa sie do: stosowania wiedzy zawartejwn au k ac h. §ci st ych

Przyktadowe specjalnosci: anatomia, geometria, metalurgia, chemia, arytmetyka, geografia,

astronomia, alchemia.

Posiadanaprzezzn au kowc 6w, uczonych, sBhoyeht dwl i wi&it adlowe

Nauki humanistyczne
Pewnie wiekszos$d uni weortswatrettyorw bryamé iog amir zy Bé e g

hi stori a, Znaj omo Sukdamghunanistycangmi. Gzytamie i pisariemawat bardro
skompli kowanych tekstow nie nastrecza ci trudno
teologii, cowprawiawpodzi w wi el e o0s06b.

Uizywasigdo:znaj omosSci prawa, U Zzgtavmina ,a rhd zsumireni,a pdbsca
sztuk humanistycznych.

Przyktadowe specjalnosci:pr awo, hi storia, jezyki obce.

Posiadanaprzezzuc zony ch, wykt adowcedw, nboilb!| ikosti egkzakrozwy cih .



Perswazja

I nni sie czasem Ciebinmiwdgyjsk,ushe ¢oy zawbaezisszaw
Apotrafisz przez to bardzo wi el eczaserny skeardbisztoNar z u c a
t ak, Zeby ni e wzbudzad, Zzadnychhbpodied r sevm.i c o

Przyjaciotomt podpoajws mdmy m mogatl ekg W earzswa zj i
samoi stnie retoryke.

Uzywa sie do: dowodzenia, przekonywania innych, narzucania swego zdania, motywowania,
przemawiania, podnoszenia morale.

Przyktadowe specjalnosci: dowodzenie, przekonywanie , mot ywowani e, retoryka,
Posiadanaprzezzd y pl omat 6 w,ajmgrczyecrhgw wy kt adowcdw, dowddcow
Rzemiosto

Rzemiosto od wielu | at |jest umi ejetnos$ciag bardz

tworzyd za pomocwg sdiyamij ejsak tzyw. | @uehi wrigdzinsaee cem d
dobrze, zé&awideijczhz.c oF¥zioeki temu chetniej przyj ma

Uizywasiedo:c zynnoé$ci tworzenia nowych rzeczy za pomoc
Przyktadowe specjalnosci: ci esi el st wo, szyci e, rzezbieni e, k o
naprawa, piekarstwo, garncarstwo, garbarstwo, bednarstwo itd.

Posiadanaprzezzr zemi es|l ni cy, pracownicy manufaktur, ni ek

Szpiegostwo

Sl edzeniiee =skbavamiddokn mé i nformacji to twdj zywiot

takowym byd, gdy wkraczasz do akcji. Stosujesz

Ni estraszne ci nawet r ozkmoduwvargy wani e szyfrow czy
Uzywa si¢ do: podst uchi wani a, podgl adaaoh @aw warcdhanioaczy
zakodowanych wiaddmo&dia, s§leedvz evairaunkach miej ski
Przyktadowe specjalnosci: czytaniezr uc hu war g, Sledzeni e, rozkodowyyv
Posiadana przez: detek t y wOw, .szpi egow

Sztuka przetrwania
Dla jednych to umiejetnosd przezycia w dziczy,

umi ejetnosd jest niczym szczere ztoto. Przetrwas
beznich),anadodate Kk ni e stani e ci sie najmniejsza krzywd
oswajad i tresowad, put apki nie stanowiag wieksz
trudne warunki . Jednak czasem gdgwnfauacjwa egityajja zs in
sobie tak dobrze.

Uizywasiedo: gt 6wni e czynnosSci wobec sit p,rzkrydiya ai @
dziczyy, czy chbcapabyaro zastawiania put apek.

Przyktadowe specjalnosci:p ol owani e, puzdmpkkywamrziw epgazeytvai,eni a, c
o roslinach.

Posiadanaprzezzpust el ni kow, t owcow, barbarzyocodw

Sztuka wojny

Twoja osobowosd | «ksitnstzak wplj 2zekhygndjakcana&komity, =z
poproszony o poprowadzenie armii. Maszwj ed ny m p al ecztuka préwvkdtegikwpjen toa

dla ciebie pestka. Poradzisz sobie zo b | € z e n izenmhinamji dokegoicelu przeznaczonymi.
Poprowadzisz armie do chwaty przy minimalnych st
Uzywa sie do: prowadzenia wojen, taktyki, ustalania p | an 6 w, bwatlweazcenn i aobws t ugi
wojennych.

Przyktadowe specjalnosci: taktyka, prowadzenie bitwy, planowanie wojen.

Posiadana przezzd o wo d ¢c 6 w, weterandéw wojennych, monarchoéw.



Srodki lokomocji
Niektdérzy mowi g, zeoskmdrowegdg. s Clewopee duandiaediyet!no §
i

zastugag ditugotrwat ej praktyki [ wni kIl i wej teori
znasz niemal ze wszystkie aspekty techniczne teg:
k a gbe KP Ma, a wyscigi wygrywasz z palealedrogiw nosi
przyj dwiaglagl. Bo préznosd nie poptaca.

Uzywa sig do: pr owadzeni a i naprawy wszelakich pojazd©¢d
pojazdowej itp.

Przyktadowe specjalnosci: K P My | pojazdy wys$cigowe, samol oty i

sterowce.

Posiadanaprzezmec hani k6w pojazdowych, majstrdéw, Kkierowc
Technologia

Wy j muj esz dSzriuebogk reite icuda. Ni kt ni e maopbjpogyida
izt ozyd wszystko na kawat ki jak kIl ockijakzajpkepr awi s
potrzeba, to je na nowo zepsujeszz.Azr obi sz to tak, gtamiktgqg uikr g leo
nowo.

Uzywasiedo:napr awi ani a, meoh&hladmdwvai a, czy nawet sabo
Przyktadowe specjalnosci: naprawa, postugiwanie, ssa@&bodrowhamnkret &m:
diagnostyka.

Posiadanaprzezzme c hani k 6 w, technol ogéw, rzemieslni kow

Walka bezposrednia
Ni ech bogooniee cneajtae gwo , kt otgpbgipaoédami ekj gt amgd

orezemdzwyczajnag precyzja. Two | éreszczé, S [y 0 sporbz yipc fa v
wyprowadzania wprawia niewiastywp o d z i w. Znasz dobr zecypaagwenizvr vy , t a
tarczg. Nie obcy ci zaden pojedynek, ani tym bar
Uzywasiedo:wa | ki bezposSredniej, mar kowani aokresbwnece
punkty, szartzorwang.,a,wywkadrkyiwani a manewr 6w boj owyc
Przyktadowe specjalnosci:s z ar zowani e,* tsyppechradniza,cjsazew mi er k a,

Posiadana przezwo j owni k 6 w, szermierzy, zotnierzy, szl act

Wysportowanie

Jes| i ktos$ kiedykol wmeagaricacah byp acrit odwyrcéhwn atdo wn
dobr ze zastanowi d. Swi ekt vz e siobdes ayaplziics.z Rotr afi
si e, prt aywveatd , c eal ni e r z uc a d spaddhie 2w ysstorkaosSackib.y CA e g & a k @
mat o t o por ahiejsprrowgnodbedzmamt e Zzj ak na przyktad uzywa

Uzywasiedo:bi egani a, pt ywani a, skakani a, upadani a, r z
Przyktadowe specjalnosci:b i egani e, akrobat.yka, ptywanie, rzuca
Posiadanaprzezza kr obat 6w, cyr kowcdéw, iamdobywcow szczyt dw,

Ztodziejstwo

Jakim$s§ cudem saki ewki przechodni 6w trafiajag do
ztodziejski, kt ory pozwal a swsslbkinozamgamieisejfari.b o gaci ¢
Wt amiesz sie nawet dopamipetddjn] XxXxe OWowkp. glhupkow
bezkarni...

Uzywasiedo:k r adzi ezy kieszonkowej, ztodziejstwa, wtanm
Przyktadowe specjalnosci: wt a mani a, kradziez kieszonkowa, ot wi e
Posiadanaprzez:zt odz i ewii nnpbhsi asych na bogactwa szl acht



Wady i Zalety

Wadyizaletys g c e c hami bohatera, ktore wyroézniajg go n
zindywiduali zowad naszg postad, a takze wurozmaic
bohater otrzymuje na poczatku jednag zalete (ludz
je otrzymuje pewne il os$ci punkt ow dosSwiadczeni a

pod innymi aspektami (patrzdalej)) W t en spos&bymainaemadobyd 500 pu
do$wi adPoozne reiedetiwad. st y

Zalety:
- Alchemik
Bohater potrafi przygotowywad ro6znorakie mikstur
- Biegtos¢ w pancerzach
Postad jest wyszkol omacwerefyek tWy verfyerk cd 2y Wamiau dp ¢
akcje w zbroi ulega zmniejszeniu o potowe.
- Bogacz
Bohater na poczagtku gry otrzymuje dodatkowo 1000
bedg one zdeponowane w banku, czy moze jako goto
- Egzorcysta

Zdol nosd do odpr awzwhi aspgepakyymbwrytuat 6w, kto
moce demoniczne. Bohater nie posiada licencji, a tym samym oficjalnego prawa do korzystania z tej

umi ejetnosci, jednak mo zrec yszinga coh tw Kkushiieedgzaed .p oVéiweic
Revanmoth.

- Znajomosc¢ obcego jezyka

Jest to umiejetnosd biegtego postugiwania sie |e
mozna znalezd ksiedze opisujagcej Swi at .

- Mistrz run
Bohater potmpafzygozywygdvadr azny. Jest to starozytnrn
mocy . Wiuencaecjh ow ksi edze opisujacej ekwipunek.

- Urodzony operator automobilow
To niesamowity talent do prowadzenia wszelkiej n
Bohaterz t 3§ zaletg otrzymuje premie +2 do sterowani .
odczuje negatywnych skutkow pecha.

- Nadmiar adrenaliny
Wedtug uczonych jest to uwarunkowane genetycznie
obrazeo or gayntiwar zzaadc zwineak snxze i |l os$ci adiuenal i ny.
wi eswdpi ch punktdéw zdrowia, otrzymuje premie 2 pu
(jest to jeden z niewielu przypadkOwnadtki edy atry
zostaje zniwelowanak ar a 2 purEKtekw denSRtrzymuj e sGdye pr zez
mi ni e, postad jest kompletnie wyczerpana i naj cz

- Oburecznos¢



Jest to sprawne postugi waotezgmgj ebradcdiaycbkhear. z
dwéch broni |l ub podczas innych czynnosSci, gdzie
- Odporny na gtéd
Postad potrafi przez bez trudu opierad sie pokus
ona zdol naz pradczwyc pajzrei e dtugi czas bez dwbéch p
wymienionych.
- Inicjator
Zasada pierwszeostwa nie dotyczy bohatera, poni e
pierwszy. Nie dotyczy to jednak sytuacji, gdy zostanie zaskoczony.Jez el i w st arciu uczes
l ub wi ecej -oksoblbe jznotsad zwasSlretda ni ch wustal ana jest w
- Precyzyjny
Postad ma nwdewiycpawnepdhfadaSPpedczas@i ekgmogei + Wy zwao
wymagajacychzgreéeéeoymjin.Dsestyeat 6w z broni dystans
recznych, czynnos$ci medycznych, c¢czy chociazby ro

- Przyjaciel zwierzat

Bohatera cechuje duza dawka empatii wagb&®f zwierz
zwi ekszone o 2 punkty. Jednoczesnie zaleta ta da
Zzaatakuja jej posi adacza.

- Rusznikarz
To umiejetnosd przygotowywania prochu oraz kul S

- Szlachetnie urodzony
Bohater nalezy do rodziny szlacheckiej. Posiada
prawda zaden z |l egendarnych i st awnych rodow, | e
przynalezno$d do utytutowasayahzndpdwyezaj ewnpewi
Zi emi uprawnej i dworek (ewentualnie rezydencj a
opi sujacej Swiat gry.

- Nigdy bezbronny
To zdolnos$d btyskawKicedgpgionnebpwanhaai drjommns za pos
uzbrojenie sie, bohater moze to zrobid za dar mo
dt oo) . Nie trzeba pewnie dodawad, ze jest jednyn
rewolwerowych.

- Zielarz
Postad potrafi pr zygydtickwy wadzirédz norraokSile ns.peWi ec e |
opi suj gcej ekwi punek.

- Stawny
Bohater cieszy si e nMoezbey woantag bpyodp uzlwairgnzoasncai gz | ego
zwigzku z tym interesujag sdarei emiwaznmeyla ds gleisst ams
rozpoznaja go zwykl:i przechodni e.

- Ulubieniec (Nazwa jednego z béstw tréjcy)
Jeden z bogow bardzo sobie upodobat bohatera i t
wyzwao na jego atrylkut wawppasdmiegcikesSdwuma®et bedzi



Wady:
-Alergia(100—2 00 ; w <z aaleezrngoeSncnie gopod skt adni ka)

Bohater jest wuczulony na pewng substancje, ktodr a

sposoby—-poczagwszy odwkhkayplke, pommazepuchlizZnie skooc:

substancja wystepuje w naturze, tym wieksza pren
- Alkoholik (200)

Oznacza uzaleznienie od napoj-ometarmlbwych hol owych | ub
- Btazen (100)

Dziwnymtrafemz ac howani e, a czasem nawet sama obecnos$d

uszczypliwe zarty pod | etj eadtr edre nk o siemzmral s b g .z
- Brudas (150)

Postad nie przywiagzuje wagi do hi gpiddreygt ossabi Nt ejs
oczywi $§cie za sobag odpowiednie kary podczas kont

-Fobia(150-250; w zaleznos$ci jak powazna jest f
To paniczny |l ek przed pewnym zjawi skiem/ stwor zen
bezposSredniego koneakfobzioprekseémjewjontrol owad
pani ke, a w skrajnych sytuacjach ogromnag rozpacz
- Halucynacje (200)
Bohater miewa niekontrolowane wizje i wobrazeni
rzeczy. Niektore z nich mogag byd bltogie i przyje
- Hemofilia (150—-300 ; w z a | sepnia masvandowanial
Krzepniecie krwi w organizmie bohatera jest upos$
wolniej.Zwi ekszone jest tez ryzyko wykrwawienia sie.

krzepliwos$ci

- Kastrat (100)
Postad w wyniku przykrego wydarzenia w przesztos
to niemozliwos$d odblymwpaoh aosadsan&kndaevg sieksya@ah utru
potrzeb fizjologicznych nie stanowi natomiast problemu.

- Kleptomania (100)

To choroba, ktorej efektem jest przywlaszczanie
kontroluje, a wyzcyh ord zegscz kzaeo snkal ekp devs,z ecni e pet ne di
mu sie pod reke.

- Obzartuch (100)
Bohater jest zdolny do pocht aniania odguwomnych il
nawet trzykrotnie wiekszy wourzz adza nsyahi.e Ac g aik bryu
efekcie jego waga jest zwiekszona o 10kg.

- Tchérz (150)
W kazdym starciu postad wykonuje swoje akcje na
pierwszeostwa. Jest to idedlndepgrtecwwiseastcwa zua
tchékahejnosd wsrdéd nich ustalamy wg nor mal nych



- Wada wzroku (100lub2 00; w zal eznos$ci od tego jak d
Oznacza problemy ze wzroki em. Bohat200ptpuayghkud e

do SP podczas czynnos$ci wymagajagcych sprawnych o
obserwowani e, sQuopsotwi zeedgna wec zsozékdt)a. korekcyj ne moga
do zera.

- Opetany
Dusza postaci jestemohadehnetalpdeeawyhmoceaeliselunyech
do osiggania swoich ziemskich cel 6w. Bohater nie

Sprzeciw bedzie bardzo surowo karany.

- Opuszczony przez (Nazwa jednego z bdstw tréjcy)
W przeszt 0§ C i bohater musiat w jaki$§ sposdédb narazid
skutki. Podczas wyzwao na jego atrybuty nie ma n

Tworzenie bohaterdw i ich dalszy rozwoj

Gracze na poczagtku gry otrzymuj g:
-10 punktédw do rozdzielenia miedzy atrybuty
-18punkt 6w do rozdzielenia miedzy umiejetnos$ci

Po osiaggnieciu 3 poziomu w atrybucie | ub umiejet
pkt/poziom.

Do tego dochodza jeszczermnwepbskaej qab wi easye( mb
(umi ejetnosci i zalety).

Rozwo|j postaci nastepuje poprzez wykorzystywanie
po kazdej sesji. lch il osd dla danegdacxggryacza | es
Po uzbieraniu gracz moze po ktoérejs z sesji popr
na zasadzie ,wykupywania” wyzszych poziombébw atry
- Podniesienie atrybutu o 1 poziom kosztuje 200 PD
- Podniesienieu mi ej et nosci o 1 poziom kosztuje 100 PIL
- Zaleta kosztuje 600 PD
Po osiaggnieciu 3 poziomu w atrybucie | ub umiejet
Jesli zas$ chodzi o zalety, to podaakepztukoszt dotyc
dwukrotnie wiecej
Wyzwania
Wy zwani ami nazywamy czynnos$ci, ktore niosag za so
nieprzyjemnosci w przypadku niepowodzenia. Z wyz
Powodzenia (SP)ag Kkrtawdo padowbieegacdtedd sukcesu w da
zal ezne od sytuacji w jakiej postad sie znajdzie
umi ejetnosci, jesli takowag bohater posiada, ktor



Urielchcedzda G NJ St A6 TF2nOFs 1idsNE 60T yAS KIFIEAE LIZ2dzORO8t i i 2J
a. NEZ LI fyYyFEé uwd 2 GF1AY LINJeLlR{dz {t ! NAStl o6tRTAS geé
SP wskazuje nam jak duze jest prawdopodoli eost wo
warunkach. Rozumiemy przez to sytuacje, w ktodrej
przeszkadzajg bohaterowi. Jezeli jest inaczej, \Y
%l a2anos yI 1GsNB3I2 | NASE Yl TIY}\INJIILIJQIH\E‘]@S(B ag/éluaRldza\Bs
Gl NI D R2 a02Z0F® aD &i6ASNRIIX 0SS 4FNHzy{A an ol NRT 2
' NASE Yl {t NkssyS HO

Aby spr awdzniide, zcazkyo oncyzzgpvads € 2y ssskocesegsmt ad z trzech
dwunast os3ckilezn)n.y chak( ni etrudno sie domyslid otrzy

SP na przynajmniej jednej z kos$ci. Jezeli okaze
trzech kos$ci, sukces jest nadzwelepzzefelty. Jak t o s
wykonywanej czynnos$ci, wiekszg spektakilkd arnosd,

sukcesdéw podczas wyzwania nazywamy podbici em.

St LRg2fyeyY NHZOKSY aAat Il LI agse Ydal A Yh O8ZYA 3N @
Rl-as d420AS 20Gdz0Ke Yeltn 2 LXIGgezol OK:Z ’[usNB Rzadl yaA
DN} O NJ dzOF oimH A 20GNJ é&vdzeS é6@yA{lAY nZ yI mMd ! RIU2 a
t 20Aa1 o6&f | (dz2S NB ofl doF &3 S| dvsAinend a1 102/ RWEZR I Re (NI FAIL g

NHzOKdzd t N} 6 R2LI2R20yAS 2dz L2 yAYd ! NASt 1TFégAasSall 11 N
Dobrze jesli kos$ci, z ktoéorych Kkor z yastopotreghnepodc z as
ze wzgledu na kolejng zasade wyzwao. Mieszkaocy

| osem. Calte szczesScie tego Swiata zawdzieczajag W
Kidiona za wszechokéchkysSpgechktiaydma z zturaeny | est
bogéw. To, ktdérag przyporzagdkujemy danemu bogu ni
jednak, zeby$smy zapamietali to przyporzagdkowani e
Jak juz wczes$niej wspomni anma attrrzyyb ugryu pbyo,h ast pea $6rwd
kazda jest charakterysbyYyewnerdiadtdanéogoaboskwyg,
kazdego z wszechmogacych. Jezel. podczas wyzwani
boga, na kos$ciathoi prkypibanepwwapSP. Mamy do czy

[t28R 0AS3IYAS T LI &FdSNYINE (GsNF gOFTYyAS T2adl OF  dzLIN
2Sai1 01 S aat NBITLHXRIAGEZ I 6ASTAS 1A¢1{|Lle|JTzQA2§&é[stomﬁal-o
bASaidSie yAS LRaAlFIRF 2y dzyaSatdy21 OA a2@alLlR2Nli26l yASés
zatem2S32 {t OtRIAS gey2ai0l nd DN} OI NI dzOF 12 2T 0YAZT T 1

[ F @A dza A1dA X SINBRSF@ 6 A ® bl 121 OA YARAZ2YLlF LI RIF nX ybF [
zainterweniowali!

W przypadku boski ej interwencji gracz otrzymuje

czynnos$ci. Musi jednak pami etagraniaspakgdgacNadpne
Kidion-B6g sity i—-nwyet rszpyrnraawio,$ czie bohater zacznie z p
Hr abiego z paostwa Feresi. Jego interwencja bedz
uodpornieniu, czy ypostwci.&Gk azeri, u kmws ky!l a@todmwi adczag

otrzymujag zatem potezne narzedzi e, —nkatrorraec jdeo. t e ]

DN} O1T 1T ardeatrioden Troleyl 2LRKaesglos LROTeaylyAl [f2eR
at o001 & Tyl YASaAZ2Yy & Y2 WA 20N R/‘uonACSANJ-)\ yeh SHRS100W S éé
201 2Y d{Tdz2S aiat OAtOFNkgll 1T o0SOT{FYAD® . 2KFGSNI LR

SOT 1A adroilren aiat gLINRAdG yI aSTRyAfcb {eryxpzﬁegéiﬁ
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Ef ekty boskiejyd ntedaweynwaxza] mopmgeaktbakul arne. Jedna
konsekwencjami. Otoz poczgtkowo zachwyceni $wiad
dociekad, co je spowodowato. W koocu kazdy chci a

Podczas wyzwa&a@ mMa czynienia z niczym nie uzasadr
Dosiega on zarowno mtokosdédw w danej dziedzinie,

bezlitosny. Gracz, ktoéry po rzucie koSdami otrzym
dostownie i w przenosni. Z mechanicznego punktu

sposoby by tego unikngd) z fabularnego duzo powa
przypadku dskaorwyjs§aida z tabel iodde kwywb mpazria il udp
postaci przytrafito. W znacznej wiekszos$ci przyp
zdrowiu/ ekwi punku/reputacij.i itp. bohatera. Co pr
boska interwencja, jednakcze st o maj g r éwnie duzy wptyw na rozgr

' NASE LINRPglFRIA y2Aidzi{AS3I2 Ytalx {dsNB3I2 LINI SR OKgAf
20NI @Yl T+ yAS32 az2¢6AaGn 1T FLIOFGEt ® adzAA &aAt TwdnSaleox o
28ald airtrade A LISUOSY YyASNboy21 OA 2NI¥T dzNBA&]Z REfFGS3
12T 0YAD

DN} O L2avdzal yAS gel12ydzeS LRt SOSyAaAS A 2GNJevydzeS ylI 28
:NJ\Sf LINI ST yASdzsl 3t yI 1 WYSNR Rdz2S NB R2BG LIV IS T 6 /325 S ta |
LINI S6NI OF &aAat geRIF2anO RIALA 3A6ATR T NHNE g8RSOK24S20
1FYASYAFOK yAS2LRRIfd bAS R216% S YSOK 2Sa&id dzal {1 2RI 2
upadl dzb D2NJ S2 2dz 6&806 YAS Y2302X

Jak wczesniej napisano, istnieje mozliwosd zni we
pozostatych kosSci(lwbdkantije wewdctgkibm espkrgz ly padku gr
kosci sukcesa efpkthazwanbéki |jest zalezny od wy
bedzie ona wskazywata sukces, bohaterowi uda si e
[f28R &0 N} aAt LINIS12ylFo ! NOell LWLyl TS TodGhtieyA 6 LC
FfS T2a0F0 ylILIRyAtGe LIR2ROTIA LR2RNsde A &A0GNF OAD R217 dzv
DN} O NJ dzOF 12T 86YA o6& &LINRadGlo gelslyrdzd WS3A2 {t geay?2
2R1OFRI 121 OA &dzl 0Sadz A LIS Gkolmusiwys b RIDbe b @l 248G 2S5 Ydz 28
[f28R LINJ ST OKgAtt T12n{iyno airatz 3IRe (FLIOFY TIFLRIGID
0S8 yvYtooTelyt TFGLIrO2d w21 VYsgOF &aLRESNI IO yI yAs3az (N
112201 (2 LAJSRaAKGY 60SKRES dzNBOoA2yeH

Moze sie tak zdarzyd, ze po rzucie kosdmi poj awi

doswiadcza naprawde optakanych w skutkach probl e
to dla niego s&kiogpczPdanegetwdmi erni e zapominad o
sie nawzajem z jednym pechem. Czesto ta zasada o

Ittt TESRTA 32201 D{¢x 1ilsNE Tyl2Rdz2S &aAésamwitid2 aAl Rl yA
skupiona na swoim celu.

DNJ} O LIR2ROTIFAa NJdzidz 2G0NJ @Ydz2S RoAS aRgdzyl a1 Aé A | yA
Y20AS(Gl 3AdzoA agse OSt ¢ GOdzYAS yI GF NBdzd t NI SRT ASNI 2n
YAS2a02yAt (@Y dzo NI Zaxckwt 0 A4 RNDSdag22hl 6B S§6H1t A 0AO0dz
YyELIFadyAl NFyA 20 T 2adlsAal2n0 oFNRI 2 yASLINIe@aSyyn ofa
Moze sie zdarzyd, ze SP postaci bedzie wynosito

Dlatego w takim przypadku mamy do czynienia z sytuacja nietyp



12-o0znacza to interwencjag bdostwa. Jezmpddh,naktkdroy e
ni weluje interwencje i w efekcie oiwewedzpoizut ge
dwie opcje — pech albo sukces.

Tabela pecha umozliwia na | osowe przypisanie dan
dodat kowy rzut kosSciag szesSciosScienng. Jest ona s
czynnos$ScidnMbzeydaezye, ze otrzymany wyni k wskaz
naj mniejszego sensu (np. uszkodzenie przedmiotu
mamy pod rekag). W takich przypadkach nalezy powt
dla MG podczas opisywania efektu, a nie sztywna

Tabela 1: Efekty pecha

. Doznani e | ek ki ch Otrzymani e powa
1 Mat e zadrapani . - .
(sttuczenia, mj (ztamania, zwi
5 Uszkod_zenle prz Powazne uszkodz Znils.zcz'enl_e prz
stopniu (nadt an efekcienienadaje si e do
. . USmiercenie jedn
Zadani e powazn l ub zadanie bar
3 Lekkie zranienie pobliskiej osoby pobliskim osobom (maks 3 . .
obrazeo kil ku z
poszkodowanych) .
nieopodal
. . Przypiecie sob
Wy wot ani e dwwi Pope’:nlenl.e °gr ni eudaczni ka.
4 A L wywot a drwiny i . .
Smiechu ws$srdéd d ni eudol nej czynn
l okal na . L
catej krainie a
Ob e z wt a debid sanngb leb Unieruchomienie siebie lub Unieruchomienie siebie lub
5 znal ezienie sie wywotl anie patowdg wywotanie sytua
(np. zaplagtanie |l ub bardzomazluiglstat e i bez mozl
potkniecie podej mowani a p préb napraw
Wywotl anie neagat Wzbudzenie uczud(
y P g Zrazenie do si checi wstesomgutdy
6 wsrod poblis . . ) ) |
. znajdujacych s| bohatera ws$r dd 3
0sb6b/ obser wat -
pobli zu post
Wyzwania grupowe
Wy zwania moga dotyczyd grup postaci, ktore podcz
Wyrodézniamy trzy rodzaje pomocy, jaakwmiegjz es cshiee zmong
innymi premiami.
- Wspotpraca
Odbywa sie gdy bohaterowie postanawi aj g Wws
najczesciej dzielagc sie po prostu obowiagzk
wspo6t pracujagcego, nie |iczagc pierwszego.
Abywy zwani e zakooczyto sie sukcesem, wszysc

sprostad.

[t28R A 1 Fff LINJI Saldzldzzn YASal(llyAS 4LI0eg26S3a2
TONRRYAZ (1GsNB2 aiat R2LJzZ OAU ¢ RNR2RESIZRE 3 NB S
1isNE 6Ll RYAS Gdzit2x 2STtA 11 OK2gtkan aiat Toed
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- Wsparcie
Bohaterowie mogag sobie pomagad podczas wyk
wigze sie z otrzymaniem premi. do SP, rown

wWs pi er aj acysam Oy r6 adarsmaudvyzwarduniednak jako osoba

pomagaj gca oOotrzymupkt pweidtbzebhSa® .pomagi er 6w teor
moze byd nieograniczona. W praktyce jednak
i powiedzied w odgdowdedni m momenci e

NASE Ys30 2n $SaLINJ S6 YdzaA aLINRadGlko (GSYdz gél o1
Llddzy{Ge 2112 LRYF3IASND DNI Ol LINRBGI

I Fff ¢ 122Z20dz LINI SO0ATE aAtlh ol adcdNEI NUgRSNRE &2 SRR
6 NDINJ &z&al A ORKA 20133 nidaf HIND A &SNS 6 A SN t G YAZ 6@ N
P'NASE S ({GsRB2ad¥¥) B0l & aRER2SNR yiAl (LY y1Sef £ L2 ROT |
ENREFY1E YE LISNOSLIOFRT QAL ay N& ZLIRER X YR IAAdzWE B2 & &
I
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RT nde ! NASt | |
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efekcie SP Hall wynosi (3+452) I NB I NI @ Z20& &G NJ S0 OA aAt H

- Asekuracja
|l stnieje mozliwo$sSd ubezpieczania towarzysz
czynnos$ci. Zapobiega to negatywnym skutkom
praktyce wyglagda t o ttadkurowanewyjzueiddnd bohater,
kt érej$ z kosci, wykonuje rzut wszystKki mi
zadnej z nich nie wypadnie pech.

Aby mozliwe byto asekurowanie kogo$ nalezy
p ot 0 wweyzwanie dsoby asekurowanej. Za dwa sukcesy asekurowany dodaje 1
punkt do SP. W przypadku trzech, premia ta wzrasta do 2.

' NASES [f28R A 1ttt Sa12Nlz2slfA 1FNIglyt R2 D2
22 gANDT O aAt aAGNISttyAylI dhadsRBE LNE2SR2ETE D
RNHZAASBY DXt pUNNI YI yI gellaldoSyAidz LIWGSOI {td b
RSO&Rdz2S &At dzoSTLIASOIT IS (1 FNDFd 283Gl éArl &AL T
YL adyAlised 2 Geay @l RANE y!it NJOJt OMING 611 AGPA STASY
DNJ O1T LI2RS2YdzeS ait geiglyral o {t ! NAStI (2 1O
R2 p® 2LIASNK NJ dzOF 3INIOT {1l LNRBgIFRINOK IFHftx 10:
T 21 NND3f todaje JaNa RostkaichwypadlDY oX p A y® al d I GSY LRF
TFoSTLASOTF G2 ! NARStIl LINJ SR LISOKSY A TFLISGgyALlL |
DNJ O1 NI dzOF 1276YA A 2GNI@YdeS R6AS muod /2 11
NITd ¢y NIT SY addlISROAY Lo B &R {It | IN& 6y N c3 1|
2 LRPRé6s52yS LRROAOASH
YENI SO 41T NFR 3INI Rdz 1dAf = LINJSR2a0GFT aat yIRi @O0l
RNITyAtidieod / KgeOAD I-LJuSOI‘[t A NJ dzOAT &aAt R2 L2,
OASANNDEIVGE2SRYS3a2 1T yILIaldyAlissd ¢2 &ALt ylLiegl
Pierwszenstwo
Czesto zdarzy sie tak, ze wyzwanie bedzie podejn
konkurowad | ub nie. Zadaniem MG jesnhos$dzjsakaygni
pierwszy, a kto jako ostatni. Mozemy oczywisScie
znacznym skompli kowaniem dla mechani ki . Zatem j e
bedzie przyjad, Z e cuzcyznensot$nciic yp ow ykkool neuij.g |s woujtea j p
sprawy, jakim jest pierwszeost wo.



Kol ejnosd w jakie] uczestnicy staeciza) eczyyodyzwa
atrybut 6w clzayvii.u sz ek p cidwnuj g je magpdzpsebhagz P
naj wiekszaAbwausbatagie pierwszeostwa nie trwato
war tsozsydb Bbdciwszystkich przeciwni kow jednego typu
22 gANT d2S aAt adlkNOAS YAtRI & GNISYI BIR2OYAA | ¥dd Yo SRW
32Gdz2en ait R2 {NBlgS2 2FG1A®

Uriel ma Spr. 3 i Prc.c2v sumie 5. Natomiast Lloyd posiada oba atrybuty na poziomie 4, co daje mu 8. MG

dza Gt 0SS dz adNIOdYyAlsg 6alLlB OOTeyyAl G(SYREEHAAROyHOBET
Uriel.

Jezeli zdarzy sie tak, ze dwie postacie bedag mia
zaangazowad | os.zulcraayz &jo Smdnwi.g Bo hat edzaczynkt 6ry uz)
Nat omi ast przegramynimust awia sie w kolejce

52 adl NDAI 2LWaF YIST2A 26 8] 00SNSR2 @B 11211 BS ¥ 8ly2VaAdZNB 61 8 2
aid N oyA1|Y7\¢ aD NJ dzOF 1mHZ 20NJeYdzeno qzyl-ﬁzw\l-éﬁ I NI
dzLJt | &dz2S & At G dzONITON A[1fF2vBARSYS | LINd SR &

Zasade pierwszeostwa stosujemy w wiekszosci wyzw
stron zostanie zaskoczona. Z takag sytuacja mamy
zasadzek. Z perspektywye nzeacvhsaznei kpil apsousjtaa csiiee zwa skkoa
postaci ami zaskoczonymi . Moze sie jednak pojawid
podl egata efelkGdgymt aaskoezdaoia@j e, poroédwnujag oni S

wszystkimi pojzppsadpgowiiednizeajmuej sce w kol ejce.

{GF NOAS {(GNBI o ylaféLJaTSz FfS aeddza 02l &aiAt 12YLX A dzeS
12t S2y@OK GNJ SOK &ainNg oquemzﬁzauyw OK @SR SZHPGiNI SOSYAl 2
aD LINJ e2YdzzSz oY ASHda MNIIASE2 &TGING dy@AT0e T 2adlF2n | dzi2 Yl i@«
Starcie

Predzej czy po6ézZniej bohaterowi e bedd akmu szydruiacye
bedziemy nazywali starciem. Mawngyniza ng ime dozaprpyni w
przekonywania kogo$ do swoich racji itd. Jak wie

stosunkowo czesto.

Aby dang sytuacje mozna byto nazwad starciem mus

-Dwéch | ub wiecej uczestni koéw;

-Uczestnicy prébujag w jaki § sposdéb na siebie
Kazde starcie wymaga wykonania przedtem testu pi
osoby w nie zaangazowane, bedg wykonywatyi swoi @
czes$d wtasciwa starcia.

Tur ami nazywamy kol ejne odstepy czasu trwajagce n
wykonujag swoje akcje. Czas akcji od poczgtku tur
ostatniego w kolejce, nazywamy r undag. Czesto w rundach Iliczy sie
specjalnych wtasciwosci przedmiotodw. Ditugosd run

starciu.



Bohaterowie podczas swoiKalz dtyumabedd wwylegeny wadlei wg

szybkKa&dia. akcja przeci wko i nnenmaniatestzne st ni kowi st
powodzenie. Podobnie jak w przypadku wyzwao kor z
nasz atrybut i SBmiRBRpebhhnoddj esior pgng denparkz ytjaakcai ,e |z en aj!
poziom odpowiedniego atrybutu, kt 6r y epdsiladabag, o jakag zmniejsz.
Ikt g V()K()S LINJ SQJN\L;A()VA 32t SYI = IGBN:BDVGQ\IM:H-ZSJ'Q o2 T 48 RITOA S
&O0K2Rs 6 M INBYTYASOKEYyAOl yS32 1FHYSNReYySNI @

wsS e éZ\UI-'UZ QZAI- ﬂeaLJZN.IJ2ﬂ|)/'7\S nz II-U§Y {t,éféyA/ZéA TCDV
lFEf T2adGlyAasS TyyaSecalizyl 2 GS n Lidzylideéz 1dGsNB LR&AIR
rzud 121 YA O®

Podobnie jak w przypadku wyzwao podczas wykonywa
otrzymania kil ku sukcesow. Kazde podbicie oznacz
porazki. Na przyktad w pr zywpadkuw gtoakw alse e etzovt w
upokarzajagce rozbrojenie.
br 12&8G1FO0K gL} REY HZ HWHE @ | FEf YI LRRé52YS LRZRG6AOA
GolemLJ2 R ﬂLJUg S\vf le@ﬁfA‘SElv@ ZESLJ;[JNJ ORI RNJ ﬂ)\ A é[flI-AC)T - aAt ylI
dzft $30 2t 1 ASYdd dal 1SARIZ2Sy Ntz SIONRA FdgOll 4 Y a0SYH
Specjalng odmiang starcia jest wal ka. Ni e trzeba
beda starali sie zabid, |l ub chociaz powaznie zr a
-Sukcesoznaccaz adani e obrazeo przeciwni kowi . Kazde ¢

obrazeo;

- SP atakowanegomo ze byd modyfi kowana przez opancerze
-Podczas wal ki stopniowo zmniejsza sie ilosd
gradem kul /ciosow.

-At akowanie najczesciej odbywa sie przy wykor

wyglagda obrona, z tym, Ze w niektodérych przype
postaci.
[f28R 681 610 LIYAOI L @2y Dfdzoz2lall FraireSRRFgISay 1aT ISNE A
WwS32 {t gey2aA T O6{ LIN® n INIgdyi2II6 onS TALI2I 1oONNRRRYEAZ:, |o00sdNI[ fRelé
TFHGSY yASLINI el QWA (awwRIRRS a¥rie82 allyaeé LRE2RISYAl o

Von Gluboks robi daleki wypad do przodu, Bylsiy D6 [ f 28 Rl &a¢22n &l LI RNO®

aD NJ dzOF 121 6YA®d hiNieyvydzeSY oI 73X Mnd tdzZRUO2D

[f28R 1T LIR62RISyASY 4120180 R2 (e0dz 6& dzyAlynNo OA24adzx
nieprzyjaciela.
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ie, ze bohaterowie |l ub ich przeci
j aki egokol wiek orez W wiekszodci przypadkdéw po
nieprzyjacic’)ledBed|emynmeela we specjalnym rodz
bijatyka (albo po prostu, walkag bez broni).

Na jakich zasadach sie to odbywa? Otoéz bardzo pr
zadaje obrazenia rowne B wogkg otirlzy miNjad oand ashkr &ja
ulega podwojeniu.

Czasem zdarzy si



HallLl2 ROT & 1 NLASEA 6 2ST A2NJ S 2
LINE oGEIraIdzl NFT 6 2S2 Yadohaegdy SNE I Vi
T o2A06 282 al1sNY¥ o

I FEff YI &ALINY6y2106 H A sl f1t 06STLRINBRYAND nHxE 02 RI2$§ &
02 21yIFrOl I REfF 1Fff 1FNY W O6y2NXYIfyAS RIFIU2060&8 wmX S 0
jed OT'S R2OK2RI A AaLNNYgy2i6 1 02RIAS21AZT OJvadeam NG dzONISI y | |
LINI eylF2YyAaSa 2SRyn 2SReéey{to DNIOT {1l NJIdz&t GNJI SYI Rédzy
NlesamOW|tyfart Na bok idzie jedna dwunastka i jededz] OSad %2adtk 2SS 121062 yI 1G5 NB
LAtT S 1FEf OGN FAF yI Gl NRS Ttoé& o6l NbIFNIe&zalase 1 02RI

Gracz zmaz& | arowad okyedll owaniparwi e ciata nieprzy]

S i € najmniej opancerzona, lubranna.Zzal ezni e od tego, gdzie bedzie m
kare do SP. Jednak efekty-pdaeangagszpwwaddanmagyg byd
straszliwego bélu, a na pozbawieniu kooczyny sko
zabdjcze, o0 tyle cios w glJeozweel imopzrez eodk aagtaadk iseing ntiy
deklaracjaceluu MG sam t o okreédllio,§ cdpizeardaajngcc hsiocbrmaz eo. St
trafiaty w kopcaysiylniaepspanwegkowe | ub niechron

Tabela 2: Celowanie w dane partie ciata

Re c ¢ 2| Atak zaporaadj 3@% PZ | ub podw
Nogi -2 bezwtadnosciag kooczymey, uha
Korpus 0 Brak
Dodat kowy mnozni k obrazeo. P
Gt ow -4 . .
przytomnos$ci, a potrodéjne o

Podczas wal ki b e bpawyrkeodnnyineajd upcezwenset nmmacnye wr y , Kkt 6 r «
przewagtead wadi g gubag.

- Wymierzanie
Polega na wycelowaniu w dang phejieptaaeabhbhnejegdy

chroni jerzadeNmjpgamredci ej taki at akledakalty yméeéd e t |
wymi erzyd, nalezy posSwiecid chwile czasu, czyli
celowanie w dang partie ciata jest zmniejszona o
- Szarza
Gdy przeciwnik znaj duj e sie w pewnej odlegtosci, a my a
szybkiej jego eliminaciji moze przyczynid sie zaa
pol ega ona na uderzeniu wuprzedniwmi keCsgedaeéym in
powinien znajdowad sie przynajmniej 4 metry od a

jego s3ybkbpadwi gze s,i ealze SPa dmanw aenjes zogb roa zleni a ot r
mnozni k.

- Odwrét
Czasem podczas walkisytuacjast ani e si e zwyczajnie beznadziejna.
wycofad, moze to zrobid, jednak poruszajagc sie n
sposéb nie naraza sie na sprowokowanie atakow ok
bez wykonywania manewru odwrotu, jednak wtedy od

tego mogag byd optakane..

- Ostrozny atak
Postad atakuje w sposoO6b umozliwiajagcy szybkie od
jednak nasbepayeatabktnayma takag samag kar e.



- Agresywny atak
Jest to idealne przeciwieostwo poprzedniego mane
kontratak. Jego cata uwaga skupia sie na zadaniu
cherlawychpr zeci wni kow. SP zostaje zwiekszona o 2. To
przeciwni kow, ktory jako pierwszy zaatakuje pote

- Pozycja obronna
Bohater ma mozliwoé$d skupienia sie |jetdngten e na wt
cel, bedzie oznaczata mniejszg SP o 1 dla kazdeg
do kolejnej tury naszej postaci.

- Przeczekiwanie
Postad ma mozl i wos$d wndrrzoezceznei kaa njieaj swwodjoewo Itnuyrny mo m
ne podczas trwania tury innego uczestnika starci
wykorzystana, nim zacpnmize paida . kdlegjena tkwd & j mys tua
zadekl aruje przeczekani e, aochoddidostpr@aadwynk @ mikji g enam e w
go (sprawnosd + walka bezposSrednia). Zwyciezca W

- Walka z uzyciem dwéch broni

Bohater ma mozliwoé$d korzystania z dwoéch broni p
dodatkowy atak w czasieswo j ej tury. Jednak wigze sie to z kar
atakdéw. Oczywistym jest, ze bronie, z ktoérych be

jednorecznych.

Ni eco inaczej przedstawia sie waMikea zdyag tdaun sgo vga ,e
odl egtosci nie pozwal aj gcceh indaz ibee zbproosaomadanli n aa tia kc.
zaklecia. Od batalii bezpos$Sredniej rdézni sie ona
-Postacie muakagj podsai prcaedt adowani e broni
-At akujzggeanpujogt rkary do SP, ki dduyb prezsec izvan ickz ypnss
-Kiedys w koocu musi skooczyd sie amunicj a..
-Podczas atakowania wykorzystuje sie gtodwnie

YASRe [f28R A I Ftf O0tRND NIo26ldzAl oVAR] ANASY NI @WK (N
S6Syildz t yegOK a0GNIdyAlss YAS2a1AO0Ke ¢2GSd 1N SU &aSRI
JReoe aedGdz 02l yIFLINYgRt adlkolr &ait 3I2NNOF P blk3IES yI R2
Hallnabarkub 26 AR201T yAS2 IINAFYy 1l 2Said NIXyylo WH{oe (S32 oeé
LI GNRf dz2nNnO@OK YAl adz2 aGNIOdYyA{ssd ! NASt 2dzo 6AS 02 NRO
{t 'NRAStF (2 13 28SRylI]1 aiGNIOdgDORe LADSYPKEAY A WHPOEZHNSEOA !
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geNJ dzOF RoAS Rgs 2] A podbicRl ASaAnNiGite 5128 Ydz G2 Lk
aAt Kdfe glelayiiNg NJIOFE yalG N Dlydky Rt 6 6 ST NHzOK dzd I N
dzNF 6 A2y n Ol Fal{ino :NJ\éf F“zii\tw\ éTé()‘[?\Y OFR2g1I C
al Tyse¢g 3F202068 R2 &AGNJI | Odzonke.A SOK 624&1l GNk 2O}

Podobnie jak w przypadku batali.i bezposSrednich,
pewnych manewr 6w bojowych.

- Celowanie
Bohater celuje w dang partie ciata nieprzyjaciel
wymi er zeni a w dadg-lcecleu fhbee&wiogsaae j edng akcje, a w zam

zredukowana o potowe



- Seria (tylko niektére bronie)
Ni ekt 6re model e broni paltrke jmi masjeg i mond | ipwmacsd & kdHtwr. z
jest jeszcze doprraazc owmzymnweajnea ,s iag ¢ egc zraatbeuldmeagrcag mn a bac
moze byd najprzyjemniejszym | ub najkoszmarniejsz
obr azzanlieazni e od tego czy jest to krotka seria (-
rzucaokr e 1 ongk K olswwhi gk 10. Wyni k okresla ile naboi tr

- Strzat z biodra
Bohater ma mozliwos$d nie mierzenia do przeciwnik
Mamy wtedy do czynienia z t zw3doS%tjetnakkdszeum z bi odr a
jedynie 1/2 akgji.

- Strzat w ruchu
Strzelanie do nie
Gracz ma prawo po
szedt , czy skakat
zalezy od MG.

7

przyjaci 6t podczas biegu/skoku/
ruszyd sie o tyle metrédéw ile wy
NajczesSciej jednak bedzi emy n

- Padniecie na ziemie
Jezeli pod rekag nie ma zadnej zastony, a w pobli
moze w akcii epased preK azigeymi ekt o bedzi e daoShRi ego str
natomiastn i epr zy | ac i e |-aakskaeyjnglztepeiay Wstawagiez ziemi wymaga od
bohatera poswiecenia jednej akciji

- Pozycja strzelecka

Nie od dzi $ zelaiegjestd mmbo ket witej sze, jezel. przyj mie
pozycje. Bohater moze oczywicie zgodnie z tag za
wygodni ej prowadzid ostrzat. Kucajagc otrzymuje o
brzuchu +2. Kazda zmiana pozycj.i (czy to w gor e,

- Ostrzat zza zastony i ukrywanie sie

Bardzouczestwicy strzelanin beda korzystali z pe
korzysci. zBeedgp done gmalwe jakim stopniu zastoniety
prowadzenie ostrzatu zza zastony bedzie utrudnio
pamietad, ze modyfikatory sie kumul uj ag-ldoZatem | e

SP) i celujemy do przeciwnikawwie K s zo S ci-3dokPdy tae @d akuj gcegd4ad mamy Vv
naszej SP.

Tabela 3: Modyfikatory z zastony

Jezeli za$ przeciwnik (IZEEHNNVECEEEGIINVGEGERGGN i ¢ WS 2

st r aumrayyczniet r af i aja w osfoVvié&t|] Jednak| w 1
znacznej wiekszos$ci przyye#8kowlni el jest anla
i i 7 i ZNaczpa |y o x} oblr gz n'3ni a

nlez,nlszczglna. Jezglz!aéaulﬂ(oéstrzar 'O“s'_'];‘r'i'ail,“nprzelfr

Wspo}czynnlk trwat osci OStT Oy, t—o naoawyzKa, kt 6r

ten sposodéb otrzymamyr wvabddéddarmenaldwgz&a)aprzebije

znaj duj gccyels i eJezzeelni gsuma wszystkich obrazeo, | al

liczcba jej punktdéw wytrzymatosci, ulegnie ona zni s:
A AN Y8R0 51 NG NBa AtA SIRdziohyy2 LI12o28 01 80 2R |

7% I =
i
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- Wycofywanie sie
Patrz: Odwrét przy manewrach w walce bezpos$Sredni
- Przeczekiwanie
Patrz: Przeczekiwanie przy manewrach w walce bez
- Walka z uzyciem dwach broni
Patrz: Wdlekma davdéwhy br oni przy manewrach w walce |

Podobnie jak w przypadku wyzwao, podczas stard n
boskag. Zasady ich wystepowania sag identyczne |jak
sporne powinienrozwi g zy wad MG.

' NA St dzOAS1F LINI SR T3INIX2n NRT gl OASOI 2yeOK o6l NbINJezos
WSdStA aiteolz O1S8321 yAS geveltAazr ai12z0ie 2112 LkRoes|
swojego rewolweru.

SPUriel G2 T® DNIOT 6&NJdOlF o mn A 17 {As5RSYll g&L} ROI
02a41N AYGSNBSyodeno

t NEgl RITnOe ! NASt T 1 O0Teyl 6AtO aydzd ags2 2LIAAD hilsd 6
Ol St S ¢Sy THI{LYRSTENIUNFXEE 0SS adles aiat 102RND Rf

YASYIFE0S 2117 R2YAy23: 02 RIFa2S 1FND2gA Rdz2 Ol I adz yI dz€
Z pewnosciag podczas wal ki pojawig sie sytuacj e,

Moga onkadym jego pecha, odwrdécenia uwagi, koni e
bezposdrednio z walkag. Sytuacje takie nazywamy ok

atakiokazyjne.Naj cze$ci ej wystepuj a onae ewm wadlwnei ebze zip ows r e
dystansowe;.
Wyro6zniamy dwa stopnie okazj.i

| st -eSytdacfekiedy przeciwnikna chwi | e odwrwgyhkoswppagpuwatyaeg,

czynnosd nied{wypianage mikasltluay) | ub jest w st
atak (walczybezbr oni , ki edy my posiadamy orez).

'l st+@¢gy emi eprzyjaciel wykonuje skompli kowane
uwage od wal ki . Do tego stopnia zaliczamy t e:

(odwr 6cenie sie plecami).
Okazja pierwszegost opni a wi gze sie z premiag +2 do SP atak
Il stopnia oznacza premie +3 do SP dla atakujace
zamieszczonej tabel:i mozna znalezd przyktadowe ¢

Tabela 4: Okazje

Kucnwebiee atakujagceg Upadek rmao bzeice maiteak uj g c ¢
Zwr 6cenie sie bowkrieecnz d Zwr 6ceni e sie twiheaz dd
Walka bez broni w stosunkudopos i adaj gce
Wal ka bronig dystansowa Przet adowywanie broni d
orez do wal ki bezpag przeciwni kow z broni g
Wy picie matej mi k s wabécy Wi ecej ni z jeden tyk z bu
atakuj gmego wre wWr ecz
Obserwowani e innej ni z prflPrzyglagdanie sie innej ni
Wal ka bezposdrednia z pr|lwalka bezposSrednia z prze
il osciowym 2:1 | uf 4 | ub wiecej.
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Obrazenia i szkody

Ef ektem st asrad rmajneges cicoadjzajkw dybr &z e thiea tleulpliier ws
mozna zobaczyd gotym okiem, o tyl e dr,ugiee nmng erjac
dotkliwe.

Ot 6z szkodami nazywamy rdézne uszczerbki na zdoln
minusy do atrybutow, kbaypdmphbeawdyehbowyempsSzdar
wyni ku ciosu w r eket,ansi per azwmno $sed sbzoohnaat eor al zpoosz i om |
rzeczy ciezszych nizj 1Wkmr.zYyradadckwe «stiaekdwknizasgo\y
obrazekht Aoet pwi aj g . pdwnmakzmody tez wyni kad z ir
zalezy od MG.

Z obrazeni ami ni eodtgcznie wiagze sie termin , Pun
I m jest ich mniej, tym bohater jest blizej $mier
przed obl i czLe chzobsek iPeZ mptprednsccyz. onhnuatgbutua pozi o
wytrzymatmsd przez 2

Otrzymywanie obrazeo niesie za sobag pewne konsek

kazdy cios, czy rana wigzag sie z boéolem. Czesto t
powst aty zasady, ktore to uwzgledniaja.
-Krwawiene—Kazde 10 punktdéw obrazeo, ktoére jednor .

kr wawi eni em. Ef ekt-poctegwsmggadbypdtabzeai a, a
skooczywszy. Wszyst ko ztaliezkyr woadwvi MG,i ak tzdéarl ye zonki r

dtugosci i otrzymanych ran.

-Oszotl ordieednnioer azowe otrzymanie 20 |l ub wiecej C
oszolomieniem postaci. Skutkiem tego jest wutr
dochodzi do siebie.

-Jednorazowe otrzymanie 40 |l ub wiecej obrazeo
Bohater wskutek szoku | ub bélu opada zupetni e
MG, ktoéry uwzgledniajac wszel ki e daykko!|l i cznos$ci
przytomnosd. Oczywis$dcie moze to nigdy nie nas:¢
wywot ajag krwawienie, ktoére, jesli nie zostani

przyczyna zgonu.
-Utrata ponad potowy PZ oznacza ikagtear2d punkt 6

wymagaj agcych fizycznego | ub umystowego wkt addt
utrzymywat do udzielenia mu pierwsze,j pomocy
Nie tyl ko nieprzyjaciele bedag sprawcami ran jaki

wieleni eprzyjemnych w skutkach czynnikdéw natural ny«

-Ogi-Pmstad bedac narazona na o0gieo otrzymuje
wielkosci (domyslnie w skal. od 1 do ZgPdad,Cobyyki Il
postad sprostata wyzwaniu i Jeppredwd aiylzavamz ye rzia&k ou



porazkag. Postad zacznie otrzymywad co ture 1k10
paskudne blizny po poparzeniu.

- Uduszenie—Kiedypo st aci zaczyna brakowamdzpowyeteygamadd
bez powietrza tyle tur, ile wynoszag jego atrybut
wyzwaniu na wytrzymat etSrdgcij egredyt esmreo $id .e Pproay etdw

-Choroby—Chor oby wutrzymuja sie przez dtuzszy <czas
zna wiele plag, zakazeo i zar az. Przed zachor owa
wytrzymatosd, co daje |ej p e wihegz eslzia njswez uwnli ekgniieec i
bedzie decydowat kiedy bedzie podej mowatlta wyzwan
bedzie to mozliwe dopiero po przyjeciu odpowi edn
przeczytad w dal szej czesci podreczni ka.

Ni ekt 6re ciosy niosag za sobag trwate uszkodzeni a

szkdéd i przypisywanie bohaterom odpowiednich mod
wsparcie sie ponizszymi wskazowkami

-Ut rat a KkNegec zzyanysobg szereg konsekwencji, |jak
broni dwurecznych. Generalnie utrata jakiej kol wi
pozomy.Zal ezni e od tego czy jest to noga, czy reka

-Utrataoka—Oznacza kare 3 punktdédw do SP podczas ce
dystansowa, gra w bilard, rzucanie itp.)

- Poparzenie—Zal ezni e od tego, czy poparzeniu ul egt e
twarz) MG moze narzuchadrpomyacW pewveaei kaym wypad
bol esne (przez pewien czas) i nieprzyjemnie wygl
Jak nietrudno sie domyslid, bohater umiera, gdy

pozwal ajag na pr zywr Oncee nziae szoybcai awi e€jlekdinea kr ynzi yoksog io
przyjemne konsekwencje.

Magia

Zasady rzucania zakled nie sa zbyt skomplikowane
mus i poni es$d, by zdobyd materieimagjednak peseghsn
w petni to rekompensuj e.

Rzucanie zakled z mechanicznego punktu widzeni a
wi ekszos$ci przypadkdédw mistyk bedzie korzystat z
wytrzymat aseim (mohkkod wzyd rdédwniez sprawnosci). W
rowni ez odwotad sie do zasad zastony (identyczny

WdzNI |y 2Sai 2LASNR LR2OTNiG1dz2ndey | RSLIISY ahdidzZl YAaahe
T 3dzoAX {G2A GSNIT GgalGNNDD yA 1ASHYNI2 SIRS S&aaw2 {TA Y SYSyilis g i
/| &5 db X P

Kazde zaklecie potrzebuje pewnej il osci mat er i i

praktycznie bezbronni. DI at ego jvy pmdxaawa specjalne zbiorniczki

rézng pojemnosciag i parametr ami

Rzucaniec zamodowsi e za sobg ryzyko tzw. niewypatow. Dz
posi akdaazjya. sUczeni ni e sag w sdraineret acyj wiyk r yovardi, a ¢
materii. I m jest ona wyzsza, tym mniejsza SsSzansa

jakosci zazwyczaj wystepuje w mvekd&icamhasigdzwe c



wi oskach, c

zy grodaclonganbawyyszlkijchakmsdci mo z n &
zupetnych odl

udziach i pust kowi ach. Zazwyczaj k u

R6zne zaklecia dajag pewne modyfi katory podczas ¢
tatwiejzeedsni i eolproni d. Nie zawsze jednak mozna
przypadku najpotezniejszych zakled udana obrona

Magie dzielimy na wysokag oraz niska. Na kazdg z
mozna pr Zoépowieynimaoddziale.
Do t e] pory magiczne dziatltania mistykoéw nazywane
na wyrost, poniewaz mani pul owani e materiag nie og
przepi séwch ak sikgzlfi, kw cel u wy @adwanienm rmzywarkyr e S| ony c !
ksztattowanie rzeczywistosci w sposoOéb zalezny od
bardziej jest dos$wiadczony oraz wyszkolony, tym
Potege oraz wyszkolenie bohatera w danej szkol e
schemat:
-Podstawowy—Pozwal a na standardowe techniKki i mani f
zawodny i ni eskuteczny, jednak. mimo to daje
-Zaawansowany—T O znaczni e powazniejszy argument w dt
rozszerza wachlarz techni k i zakl ed. Mi styk r
Smiercionosnych manipulacji. Otwiesthpanisegi ¢ ¢
za sobg ogromne il os$ci wiedzy i informacj.i
-Ekspercki—-J ezel i stopieo podstawowy mogliby$my por
Zzaawansowany do dziata artyleryjskiego, to te
Smiercionosny ar sermral gbrjerdiy.ni Mi §teyka paerdayrsipm
$§mited ne ciato. Gdyby nie to, z pewnos$Sciag byt
mu sie napatoczy. Poziom eksperta niesie za ¢

przeobrazid sie swwwor.awdzi we przekl eo

Duzag role w czarowaniu odgrywaja rowniez gadzety
sposobby—poczawszy od magazynowania many, a na zZwiek:
skooc zGaomssztyo tez bedag one wptywaty na SP magow.

Magi ajwyTfést w znacznym stophni

ze z czasem pdwskawg mewmeé ydokt 6re j g urozmaica
graczy z zytka hazardzisty. Je&dnak ep &kkointa o, otweam
MG. Jednoczes$nie zardwno on, jak i gracze majag t
gadzety, nowe techiwiykit arczygkimgdil @adj ksteamygsvai e.

u oparta o fabute
0
n

Zasady dodatkowe
- Akcje dtugotrwate i przeszkadzanie sobie:
Zdarzy sie, ze gracze beda wykonywal. czyn
po dtirumgaot ych staraniach. Mowa tut-aag zar 6wn
nie gra roli. Najwazniejsze, by wymagaty
przynajmniej kilkudz i esi eci u mi nut . MG otrzymuje wte-
zasady mechaniczne, ktodére mogag urozmaicid
dtugi ej wspinaczce zalezalto jedynie od | e

dzi wne. DIl at ego sM@ onsotzeen iper zoywegndu, wyez wani u



mozliwe po zdobyciu pewnej ilos$ci sukcesbd
sobie poradzi z danym probl emem, a takze |

Podczas wykonywania dt ugontnrowdactiy cghr aic zs knoamp |
ni eograniczonag Iiczbe rzut 6w, ajeden.e tak, ]
Kazde turl aaminetlhosSpmicdabebnidei edi ekol i czn
spedzona nW pwzwaadkiu, gdy czas nie gra rc
tenelement. Gr acz ma za zadanie zdobydotyle sukec

odzwierciedla jak bardzo dan&acadynmaukd ejse
ponad proég to ddbdmewrmowEcippddbdarizy sie, ze
niepowodzeniami.W t aki m wypadku gracz straci pewna
jakiegokol wiek efektu. Trzy niepowodzeni a

dtugotrwat ej 0 z N a dNat@mjiag w wzephdku@eshagraaz por az k e .
odejmuje sobie jeden sukcess W pr zypadku, igdymipmdsat aud ebmend/z w
czynnos$d zakooczy si e s ptakhakvapkzypddiaupenhy m ni e p «
podczas wyzwao.
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105 NB3I2 3JI026t 2 G NStalovego Bracava. iNiestelyR NISOT 61 ZR{ (5 NB Y
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t NEgFRINOIF | FfdGdddzy pdoXYdamiAednz OaLINRaill o gel gl
foftAdlande ait 1 YNRQt® hdm &Rwdze S di &dSaieiay wisa 1 Hosl

0t RTAS 320G26& o YeHeSBI¢den shktedzinnief] 2 Wdodaku jed@ M H
niepowodzenie na kare. Do trzech razy sztuka:5, 7¢ Dwa powodzenia.
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Moze sie zdarzyd, ze w akcjach adtjugdbrna wat

postad. Pojawi mpagl sweswtedy cztery

-Bohater bedzi e-—Kmazawapgayoywme wyniki pondagiera w
danymwyzwaniuoznaczaj g dodat kowy czykneosdd!l a wyk
dtugot atvaimbasN kazde nijedepsnkacondnzie ni e oz nacz.
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-Postaci e bedag-Jweszpedtip rpeog chywe laymo zd 6 wooc zesSni
wykonywaty dang czynnos$d, ich sukcesy or a;
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-Postacie bedag wysteWowakiympprzeyypattbusowy e
zostanie ten, kto pierwszy osiaggnie potrz
mi at a precwagrk dcesoéw nad polzecssttya tsyami uczes
wykonywane wg zasad starcia.
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- Ko$¢ Bargora

Mi mo, ze ciemnos$d odeszta z Revanmoth wr a:
otchtani nicos$ci, jego moc wciagz otacza §
bezlitosnych moldwecbtwechankia. zdrad
Okazuje sie, ze jest na wyspie co$ gorsze:
syl wetke, ktoéra pojawia sie w czasie ston
jest duzo potezniejszy i niepaeslkroomiagmyn.i e
spodzi ewad ...

Gracz podczas wyzwao | ub stard najczesSci e]
odzwierciedlajg trzech bogdéw Revanmot h. M

czwartej .. KosSci Bargor a. Daje dozewi ekszag



umozI|l i wia osiaggniecie czterokrotnego podb
boskag interwencjag, jednak mroczniejszy i |
pamietad o tymwawtowdiem @m@mimsiee¢.ad, ze wypad
kosSci Be gest jgdaoznacznéz pechem.

Korzystanie z kosSci Bargora przynosi duze
konsekwencje. Gracz po skorzystaniu z tej opgcji otrzymuje od MG znami
Oznacza to, ze moc Bargor a zaanmwizey ntao w peed yznai
okazyjne szepty w gtowie | ub mate zmiany |
kazdym nastepnym cieo W wiekszym stopni u
zawtadngd nim na zawsze. Dzieje sie tak,
jest ni emal cat kowity brak kontroli nad bot
postepuje tak, jak nakazuja mu sity ciemn
zrezygnowad z dalszej gry |l ub proébowad po:
Kazde znamie daje rowniOedzwimpaeze] omo lei wy &k
kazde] chwil i przeciwko graczowi. Otdéz bo:
na S$miertelnikoéw oddajgcych sie ciemnosci
optakane w skutkach wypladkwi, e e jesproamii @mwaf
gracz, tym czeSciej MG moze rzucad mu pod

Jak jednak tego dokonad? Nie jest to | atwi
oczyszczenia. Wi ecej 0o samym rytuale mozn:

p 0 § wejgnagd.

- Punkty Ghan i Gin

W Zarii sa ®Naaswirerewa sag dwa rodzaje o0sobb

[ prezne rozpychajac sie gateziami —-na boki

wie, ze szybkie i spowagenimnad ei ndrzyi mit.a nNat o
drzewo ro6zni sie od pierwszego tym
rwsze jest duzo wieksze. To drzewo
o miedzy at ezi e komkktuyr.e nMad wp ri z ezwa
ie pochodz z sity fizycznej, ale
rodzaje os

o T @

Swiatem rzagdzag dwie sity, ktoére warunkuj a
l ub intelekt. Ucmxeni Gdef iiniswgj gv jpetjnd k & wk ha
wiedzg jednak, ze wnoszag one tak wiele do

Postad moze byd ukierunkowana na cielesno:
uj mujag. Tacy bohater owi e tkamiéprzgcgmaniianawi aj a
oni dziatajag. Czesto spontanicznie i poch
ni ewagtpliwie wydajnie. Tego typu osoby maj
bowiem ich dziatanie jest bardzeaGhahi ski e
oczywistym jest to, ze |l epsze wygrywa z (¢
chociazby jako ched wal ki Z niesprawiedli:}
Osoby intelektualne sg niemal ze zupetnie |
doktadnym planowani bepiTeki bbdhatesobhaceai
probl emami wymagaj gcy mi kojarzenia faktodow
catosciowi, a nie przez pryzmat chwilii. N |
Zzyjagca teorig. To raczem hgpuskadhywnsamr.
chmary barbhybkgpche jest to czesd planu.



to bedzie znany =z dobrej t aktTyckosopbnicpe ni e b

tworzg elity spoteczne Revanmotwh.syledrcghk ,:
nie zostata uwzgledniona w ich doskonatym
szybkie przetadowanie broni, a nie zrozumi
MG widzagc, ze postad dziata zgodnie z Kkt 6]

o bdar owypswiddnini @nkt@ami.

Kazdy punkt Ghan to premiwypawbg gratardod:
wykorzystujacych atrybuty Kidiona i |jakag
wspotczynni ki Tersof a

Z punktami Gin jdeagta wrmec 2 r pmaase cudwnwadh i mo d c
atrybutdéw Tersofa i tjesdimwivgzahiyicdh kamrag¢ rydd:

Kidiona.

Gracz ma roéwniez mozliwosd wykorzystania |
Kazdy poswiecony punkt Ghan | ub Gin oznac:
odpowiedni ego stosu. Gracz nie musi wykorzyst:
byd zachowywane na czarnag godzine i wuzywal
Wykorzystane trafiajg na spdéd swojego st o:
wszystkie jego akKdratyg.r 6wni ez tam tr

Z racji tego, ze punkty Ghan i Gin dajag b
powinien rozdawad ich zbyt pochopnie. Pr z:
wiecej niz 3 punktow danej mocy. Mogag one
dos$wi ad dubwtnakcie jgjtrwania—z al ezni e od tego jak us

- Cylinder geniusza
Konstruowanie gadzetow jest nie | ada wyzw
uwage na wielu waznych aspektach tworzeni.
myisl W przeciwnym wypadku efekt moze byd I

Przyjmuje sie, ze konstruowanie dzielimy
-PomyisTHCo ma ?P®zwyw okbeéddzi e jedynie petnid
moze kil ka? Co ma byd motaniukem pr zewodn
-Projekt [PRC]-J a k 6w gadadtatddia e el ementy beda
kt ére jetyvyaniecmeydwzmocniag konstrukcije.
rol e i dzieki czemu okaze sie skuteczn

i wytagczad?

-Wykonanie[SPR]I-J ak t o ma wygladad? Czy bedzi e
wi zualnie? Czy nie pozostang jakos$ nie
mat o wytrzymaty?

Bohater podczas konstruowania bedzie musi

el ement 6w. efdal ¢ akiie bedl zti e efekt, gadzet o
tabeli, zaleznie od wyrzucone] l iczby ocz
+A1 OKOS LINJe3azdaz26lt 9o “[IzAOtZ 105N o6t RIAS OF
G2 yAS 2Sai GNYzRye LJ2 8 AUV 6bHa AR2 QRURSPVRKRYZHY1Y LI
bld2YAlL&ald R2 gel2ytyAl yAS YI dFRyeOK dzl 3y {t
NI dziéd bl 2LIASNYE &LINI 6RI I LIRYeao oLyGStS1dG ox
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Jezeli gracz otrzyma negatywne wyni ki na |
trzech aspektdédw, konstruowanie zakooczy s

Tabela 5: Pomyst na gadzet

. . To ewenemen
Okazuje si . L P )
. Wyznacza nowe trendy i Okazujes i ¢ praw Swiat owa. K g
niepraktyczne—z b y t - . . . . :
1-2 A staje sie obl hitem. | ntenp mied i jes
pobodr *mfektyy Lo . . A .
wsrod osodb gazety oraz bogaci kupcy poswiecid naqg
uboczne .
swoje fundusze
Jest bardzo zawodny i Jego warto$| Jegowar ticesad g Jest bezcenny —jego
3-4 ) . - wartosd mozn
czasem nieskuteczny dwukrotnie trzykrotni ¢ . .
do najdrozs
Jest niezawodny — nie ma Lacz W sobi
Jego efekty Dziata nad| najmniejszej a ,y
5-6 R . . - . ktére okazu
zmni ej s z on a| skutecznie, rzadko zawodzi. nie uruchomi -
. nadzwyczaj przydatne
zadzi at a
Produkuje d . . zuzywa dwukr
. ; Wykonuj e swo Posiada doq zas o/n@wymaga
7-8 nieprzyjemnego zapachu / - . -
lepiej i efektywniej cat ki em pr zy| konserwacjiiczyszczenia do
ptynu / m .
prawi dt oweg
. Produkty uboczne
. Bardzo osz Jego praca przynosi .
Ni szczy mate ; urzgdzeni a
9-10 . .| gospodaruje dodatkowe, bardzo AR
/ amuni cj ; ; wart osaemioaywa
surowcami / zasobami pozytywne efekty
sprzedad po
Posi ada dodg Pr,zy_no.5|.k
zupetnie ni{ wt a $ c iwposaadi 0
11-12 Brak efektu Brak efektu premii 2 pu
nawet czaser . o
PR . kt 6r e go $ wylka
wtascicielo . T
podczasu Zy wg a o a ¢
*/=lub
Tabela 6: Projekt gadzetu
Potrafi wurud Uruchamia si|] Wykonuj e swgd Zbiorniczekmi e $ ¢
1-2 . . .
wiedzy wt a gest wtasg ut amku sektrzykrotnie
Wy wotl uj e o Posiadadodatkowy, cichy Posiada dodatkowy, Ma l.(l Ik a. (d
34 nieprzyjem tryb dzial| spegalnytryb dz dziatania
P Y y pecjainy y funkcjonal
Jegospos6 b dzi al| Dziata dosd Dzieki imp Nikt poza wt
. . uUumy sdmomio z e If jestw stanie go uruch 0 mi
5-6 komiczny, ¢ co wywotuje o
rzyczynag di czasem nawet podziw sterowanyp O p I z € z ( ¢ hy batanie z e
P (maks na 2 metry) poddany pr Z
Korzystanie z niego jest Jest ;a;;rOJels(tciJwany (t) 8] Podczas dzi 4 Jestbardzo ergonomicznie
7-8 bardzo niewygodne (-1 do . e 90 zadlabdd punkt 6 zaprojektowany, co daje
zmni ej szy |j . . )
SP) . dowolnemu celowi uzyt kowndodo
trzykrotnie
Podczas dzi Zdar za wola Jest bardzdq Sposo6éb w ja
9-10 wystagpid nie€ dodatkowe, bardzo ut at witranspgrtgacgol ni e mo z wiyyvy $ d
efekty pozytywne efekty nie wptywa n uchwycenia g
11-12 Uruchomienie trwa bardzo' Brak efektu Brak efektu Ni e P ot rze b
dt ugvg maga ki zasilania o




Tabela 7: Wykonanie gadzetu

Ma bardzo n . ngdy si e ni
1767 co iest podatny na Jest do tego stopnia jest podatny na
1-2 P J..p 4 Bardzo powolfsolidni e wgdk| uszkodzenia(niedotyczy
uszkodzenial szyb S i s jeni ¢ spowodowanych przez
zuzywa e B P | ych p
uzywaj ace
Poaczas uzyl WA [Deet Cugen b
3-4 Ma ohydny charyzmabo:iterawzrasta do siebie w dt ucezessabodza
osoby—c hodly ch zachwyt
Jego waga jest praktycznie
Jest bakidz Jest bardzo| niezauwaldesli g
5-6 ni eporeczny Jest wyjatk zwieksza SP|ze jest | zej
uzycia obu uzytkowan| efekcie bard
na niego grawitacja.
Jego dzi at
. Posiada dodatkowe praktycznie ni ez au
Czasem dzi a : . . . . i .
7-8 . zdobienia, Kk Dzi at acichmar —-niewy daj e z4g
odwrotny od zamierzonego . L, .
j ego wart dzwi ekdw an
efekt ow.
Jego dziat a
\{\Iymagadwukr.otme. Jakosd wykon D2|a}.a bar dz szereg pior
9-10 wi ekszej il . Co moze wzbu efektow, Kkt
. jest 0 50% lepsza .
materiatu |/ l ub przergprzyprawid o
zawr 6t gt
Ma stuproc
s kut e enmigdymié d
zawodzi. Dlatego jego
11-12 Bardzo szy Brak efektu Brak efektu uzytkowani e
przegrzewa |/ - .
negatywnymi efektami
wyni kajagcymi
pecha

- Rodzaje obrazen

Kazdydoorwazl ki bneaz pporSzryepdinsiaenjy okres$l ony ty
Ni esie to za sobag pewne urozmaicenie w w
kary wobec okres$lonego typu opancerzeni a

p
a |

Sieczny — Jest bardzo skuteczny wobec postaciwzbroj ach z mat eri at u i S
At akuj gc gbniefzyjaielazotrzanmujemy +2 do SP. Jednak w przypadku
przeciwni kow w kolczugach obrazenia sag zml
W ekstremalnych sytuacjaclywatdalkiootceymyt y i
inne el ementy ciat a. Moga byd bardzo mor d
dobrze zbudowanych.

Kt u-Baydzo dobrze radzi sobie z postaciamiwkol c zugach, co daje at
do SP. Jednak jezeldi p litegoenetaluvamortgzujgwa na S o b
ni eco wbijane ostrze i obrazenia sag reduk:
Ktute obrazenia mogag przebijad wazne nar z.
natychmi astowej $mierci. W najlepszym wyp:
wkonwul sjach, czujagc jak powol i zal ewa si

Mi azddascsy nieoceniony wobec przeciwni kow
wdzinpkgineg si e pod dtoa kSPmi. clieodsnaanki z(b#20j e z |



skuteczni e amor t yoztue zg oabtraakzie nmiaa zsdgz arceed, u kto w
punkt 6w.

Pot amane kos$ci i przerazliwe rozciecia to
celny cios w gtowe moze roztupad czaszke |
siebie.

Czes$d Ithybgdowyrodzagiz adawany c(hp.tapbry-az e o
sieczny/ mi aztdagcy¢ andadpppamrz@mbety wszystkict
kt dragec z g .

- Tarcze i zbroje

Posiadanie tarczy pr zez bpaddgdngnratakiedraaj € mu |
runde. War unkaatkajesvotrryraan o waobr azeo mniejszy
wynosi obrona tarczy. Niestety tego typu
kil ka ciosdébw, po czym stajag sie bezuzytec:
to wojownicy chetnie i dewkrnil&kawyp osaawa jma
decydowad o ich byd, albo nie byd.

Jesli zas$ chodzi o zbroje, to sytuacja | e:
pancerz dzielimy na kilka el ementow: gt ow;:
prawa), kooczyna detmaefleewatlembmpzawapsd

czesSciowego opancerzenia swojej postaci,

Pancerze dzielimy na |l ekkie, Srednie i <ci
- Lekkipancerz—To naj czes$ciej zbroj,aadzeik 6r zana |
koszulka kolcza. Wi e k s kk&tSpdncetzygest wykonanychz mat er i at u | ub

Dl a bohatera oznacza to wieksigsajosronpbode r |
Kazdy atakegobeankekkapwhigtéwside BPkanatd
obrazenia sa redukowane o 4 punkty.

-Sr @ ghncerz — Zazwyczaj do tej grupy zaliczamy kolczugi lub lekkie zbroje

met al owe. Daja one postaci |l epszag ostone,
ograniczona. At a ki na t apkugn kztbérvwo jdeo rt 0B kkacrjaa 4o0br az
wynosi8.Kazdy eelbementSredniej zmniejsza szybko
Podczas korzystaniazr gk | ub ndég (bieganie, wspinaczKk:
zakled itp.)doseackabnptigzymangazowang kooc z

-Ciezki —Guantstewznacznej wiekszos$ci zbroj
ptytowe. Sag bardzo masywne (6dzSBpewni ajg n.
atakujagobgazeni a 12 r ¢ deudknoavka npemichyestlzéa ni e si e
nadzwyczaj utrudni one -1,Nozsazlekeaitzdd yz ber o0i ci e .
szybkos$ci . Pozdcrzagks Ikwhlr znyésg a(nbiaegani e, wspi

rzucanie zakled ippnht gwadk aGRigzymankhgar e w.
kooczyne .w pancer zu

we@OSNI S T YASNDA gt A St AlyYNYR WS VARGIK & [t NeH 2D
YNROIl yS3a2 g2RI I y)\s f2adl o2 AOK gAStdzd t NI ST f
TFY1LlFIOKZ NHAYFOK A LERRIASYYyeR G6ASNRIT I OKsZ o8&
wyspy, gdy przyjdzie odpowiednia chwila.

Uriel, LloydiHa¥ A St A oy AS0al OTtT OAS &aLRidll6 2SRysS32 I
Loedz2e6ns (GsNr ylfSoe tF 1tlrae OAtdl1AOK LI yOf
zredukowaniun T+ 1 FdRe StS¥B8ylUEfOR&AS aoadzAAEl &al Re

zn@RTAS aAt 2y yi 1220dz1 tfS21A 6 NHzyRIASod %I O
WSRy2 yIOATYAtOAS 3dd A1l &LINIGALFZT 0SS geadzwl &A&
O1 S1Fre2and FyA OKgAftA NuHZATLF yI yASLINI e2r OAStl o
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- Wierzchowce, pojazdy i mechy

Wi erzchowce w Revanmoth sag nadal powszech]
przypominaja one dzikich i wolnych rumak?o:
rrec, ze poszty z duchem czasu..

Typowy wierzchowiec w obecnych czasach zazwyczaj ma wszczepione pewne

i mplanty zwiekszajace site lub szybkosd. |
ktédre majag ttumid gtosne hat aswi eubegwat t
Przyrzad sprawdza sie nadzwyczaj dobrze,
zgi etk czesto wyprowadzat rumaka z r édwnow:
kul baczeni a. anmbryromareicZz @t ® wyepdsazone w skt
i przebwoewket gkt ora zmniejsza opdébr powi e
wierzchowce na przestrzenilatz o st aty usprawni one.

Wal ka miedzy dwoma jezdzcami niczym nie r
bezpoS r edni ej na ziemi, poza tym, zsmnepo kazd
wszystkie akcj e, nal ez yResgpurtoys tualde gwayjzaw aznnii ua
dopiero wtedy, gdy ktoérys$s z walczagcych ma

walczy stojac na zi emi

Wtakimprzypad Kk u j eZdzi ec odoBSPpyditpasgtabu pr emi e + 2
bezposSr,edanikeaggoa za cel owani e w gt owe niepr
pot dwe zywi $§ci e zasada wyzwania na jezdzie
wszystkie akcje jest nadal aktualna).

Jesli za$ chodzi o0 wal czagc k@dobPpedzzas wi er zc h
atakub e z p 0 $ r ra digpriyjaciele (nie dotyczy ataku na wierzchowca, co jednak

prowokuje atak okazyjny drugiego stopnia).
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FGF1dz2n0S3z2 T 2aiGl28 20yAd2yl R2 nd abD NI dzOl |2
.FNDINI &z20F g62Yl OKdz2S oNRBYAND yI galeaidiArsS aidnNp
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stoi na nogach.
Wa | cnz wiezzchowcu otrzymujemy nowy manewr:

- Tratowanie

To wtasciwie jedyny sposdéb na zaatakowani
pozost athwaohwpi efratowanie zadaje przeci wni
czy sie powiedzie zalezy od testu jezdzi e
Ef ekt nietrudwnmerpgrcheowidczi éad atuje kopyt ami
zastosowaniu manewru rumakzazwycz aj zatr zy-Bhamei edéwkbpaooRi a



Jednoczesnie manewr szarzy zamiast kary,
na ziemie podczas wal ki dystansowej oraz
niewykonalne z wiadomych przyczyn.

Nie trzebazpr pppomdaade rumaka daje wymie
tych wzgledow jest on bardzo cennym nabyt|

Zasady wal ki prziPM&wcbarpaeapapodoebhebdo t
podstawowych. Testy sag wykonywane na zasa
bedaane atrybuty i umi ej et noschtakuu Kazdy poj
zadawanych ob,r atzrewagtampSpiewwngal i czbe punkt 6
Gdy spadnag one do zera, ulega zniszczeniu
chodzi o pancerz,todziat a on i dentycznie jak w przypad
postacie—j ego wartos$d jest. karg do SP atakujagc

Uri el i ksiagze Vilionu Glaug urzagdzil+ zapasy
Atk. 6, Obr. 15, Pancezwmcgnalbrie. Wg zasady pier wsze
Gracz oznaj mi a, ze chce objad w pasie KPMa pr z

SP Uriela to 6 (3 percepcja i 3 pojazdy). Jest to akcja ofensywna, zatem dodajemy

wspoOtczynni k ataku robota (6Wwar Wedéddmuieay 1 2. Pan
ja od SP karta. W efekcie SP wynosi 5. Gracz r
KPM Uriela tapigpdéldriugdiegloa ro blulki evm o zi emi ¢,
wtasnym ci at em. MG o0z naj mwaaychwyt iprzeoiwntkjest 0 z na k o mi

uni eruchomiony przez najblizszg runde. To co L
Wspot cKPMGwkpioj azddw majag zastosowanie w w
przyktad jezeli, kto$ bedzie strael at do

bedzie nam potrzebna trwatosd pojazdu. Na
zostato wyparowanych, a ile trafito (patr:
bedzie podczas pos$cigbébw, czy taranowani a.



